도미노 게임

1.

When a series of familiar and similar events happens one after the other in a fast and successive way, we usually call this the “domino effect”.
It is because, like domino blocks, one small event leads to another event, which causes and triggers another one, and so on in an instant.

2.

도미노 게임 여자선수 참가비율(단위 : %)
	구분
	서울
	경기
	전남
	강원
	합계

	초등학생
	11.09
	40.76
	45.31
	29.34
	126.5　

	중학생
	41.82
	9.28
	66.59
	51.71
	169.4　

	고등학생
	59.17
	49.54
	30.18
	16.07
	154.96　

	성인
	27.92
	60.42
	47.92
	69.73
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3.
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4.
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도미노의 의미와 역사적 배경

본
(bone)이라는 패와 각종 부속물을 활용하여 쌓기와 쓰러뜨리기로 승부를 가리는 도미노 게임의 도미노라는 말은 본래 법의라는 뜻으로, 이는 뒷면이 고대 사제가 추운 겨울에 사용한 두건이 달린 법의를 연상시키는 데에서 유래하였다. 이와 비슷한 골패 놀이는 옛날부터 중국에서도 행하여졌으나 서양식(西洋式) 도미노는 18세기에 이탈리아에서 고안된 다이스(dice)
 놀이에서 비롯되었으며, 1970년경에 얼마나 많은 수의 패를 세워 연속적으로 한 번에 넘어뜨릴 수 있을지에 대한 놀이로 시작된 후 선풍적(旋風的)인 인기를 얻어 오늘날 게임으로 발전되었다. 
   도미노 이론은 1954년 미국의 국무장관 덜레스가 도미노에 비유하여 최초의 말을 쓰러뜨리면 잇달아 다른 말들이 차례로 쓰러지게 된다고 주장한 것인데, 중국, 북한, 월맹의 뒤를 이어 베트남이 공산화되면 그 영향이 인접 지역으로 파급되므로 그러한 사태를 막기 위해 미국이 베트남 정권을 도와야 한다며 미국 정부의 경제 원조를 정당화하기 위해 이 말을 사용하였다. 그러나 이 말은 당시 미국의 정책을 합리화하기 위해 자의로 만들어 낸 것이 아니라 스탈린의 공산정권의 본질적 임무에서 그 근거를 찾을 수 있다. 
( 긴장감과 스릴이 넘치는 단체 게임
1 게임의 성격과 목적
1) 남녀노소 누구나 즐길 수 있는 레저 활동
2) 공동체 경쟁을 통한 인간관계 형성과 협동심 배양

2 게임의 진행과 교육적 효과
1) 역동적인 분위기로 주어진 자료를 적극 활용하여 강렬함 연출

2) 창의력, 집중력, 인내력, 팀워크, 커뮤니케이션 등

( 경기별 세부 일정과 내용
	시간
	경기 내용
	팀 수(총 인원)
	과제
	블록 수

	07:00-07:30
	오리엔테이션
	40(320명)
	없음
	제한 없음

	07:30-08:00
	가상연습
	
	임의 그림
	

	08:00-12:00
	예선(리그전)
	16(128명)
	모형+글자
	2,300-2,500개

	13:00-16:00
	본선(토너먼트)
	4(32명)
	모형+글자+로고
	3,100-3,200개

	17:00-20:30
	결선(토너먼트)
	2(16명)
	모형+글자+로고+미션
	4,200-4,250개


 - 세부 사항은 한국도미노게임협회 홈페이지(www.dominoas.go.kr)를 참고하기 바랍니다.
한국도미노게임협회
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짧은 형상보다 긴 형상





넓은 폭보다 좁은 폭





무게 중심은 위에





도미노 게임에 적용된 과학상식











� 두 개 내지 다섯 개의 주사위를 던져 승부하는 서양식 놀이
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